Curso de Informética para Internet

Desafios

Curso de JavaScript

Vocé tem todo o direito de usar esse material para seu proprio aprendizado.
Professores também podem ter acesso a todo o conteldo e usa-los com
seus alunos. Porém todos o que usarem esse material - seja para qual for a
finalidade - deverdo manter a referéncia ao material original, criado pelo
Prof. Gustavo Guanabara e disponivel no endereco do seu repositério
publico https://github.com/gustavoguanabara/. Este material ndo podera
ser utilizado em nenhuma hipdtese para ser replicada - integral ou
parcialmente - por autores/editoras para criar livros ou apostilas, com
finalidades de obter ganho financeiro com ele.
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Desafio de Bhaskara

Antes de comecar, MANTENHA A CALMA! Tem muita gente que fica com medo

quando envolvemos Matematica nas coisas, mas vocé vai ver que no final vai se
dar bem!

No inicio de tudo, mostre na tela uma interface com um titulo, um botao e uma
sessao de saida, exatamente como na imagem a seguir:

Férmula de Bhaskara X +

C ©® Arquivo | /Users/guanabara/Do...
Resolvendo Bhaskara

Calcular

Considerando uma equagao no formato ax?+bx+c= 0, aperte
o botédo acima para calcular o valor de A.

Quando o usuario clicar no botao, vocé vai solicitar a digitacao dos valores das
variaveis a, b e ¢ (um de cada vez) para poder calcular o valor de A.

Férmula de Bhaskara X +
@ Arquivo | /Users/guanabara/Do... Yt

Essa péagina diz

Qual é o valor de a?

Férmula de Bhaskara X
@ Arquivo | /Users/guanabara/Do... Y

Essa péagina diz
Qual é o valor de b?

6

Cancelar

Considerando uma equagao no formato ax= + bx + ¢
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Férmula de Bhaskara X +

@ Arquivo | /Users/guanabara/Do... Yt

Essa péagina diz

Qual é o valor de c?

2

Considerando uma equagao no formato ax- + bx + ¢ = 0, aperte

Agora que vocé ja tem os valores das variaveis da equagao, vamos calcular o
valor de A.

Como sempre, uma rapida consulta ao Google vai te dar as respostas. A férmula é
simples, é s6 procurar!

E ai chegou a hora do resultado! Faca um programa em JavaScript que calcule o
valor de A e mostre na tela as informagdes da imagem a seguir:

Férmula de Bhaskara X +

C @ Arquivo | /Users/guanabara/Do... Yt

Resolvendo Bhaskara

Calcular

Resolvendo Bhaskara

A equacgdo atual é 3x2+6x+2=0

O célculo realizado sera A=62-4.3 .2

O valor calculado foi A =12

S —

O resultado devera aparecer na propria pagina, dentro da secao que esta logo
abaixo do botao.

E ai? Consegue resolver esse desafio? Tenho certeza de que consegue! Abra seu
Visual Studio Code, seu Google Chrome e maos a obral!
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Precisando de Ajuda?

Se vocé ainda nao esta conseguindo resolver esse desafio, tenho duas dicas pra
te dar:

Em primeiro lugar, vocé encontra varios materiais la no meu
repositorio do GitHub, acessando no seu navegador o
endereco https://gustavoguanabara.github.io. L4 vocé vai
encontrar todo o conteldo para estudar HTML5, CSS3 e
JavaScript, com documentos em PDF, lista de exercicios
resolvidos e muito mais. A resposta desse desafio ndo estara
la, mas vocé vai conseguir ter uma base para poder chegar ao
resultado final.

E a segunda dica é meu Curso de
JavaScript, que ja esta totalmente disponivel
no canal CursoemVideo do YouTube, em
http://youtube.com/cursoemvideo/playlists. E
s6 procurar a playlist do curso de JavaScript
e assistir desde o inicio, sem pular nenhum
passo.
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